URMDP - Reglamento de Seven Oficial 2017 - JUVENILES
El citado campeonato se regirá por las disposiciones del Reglamento Oficial de Competencias aprobado por la URMDP, y en todo aquello no contemplado por las siguientes normas. En caso de controversia se aplicarán las más específicas del presente reglamento particular. 
Horario de Inicio 11:00 hs., limite máximo para el Inicio 12:00 hs.
Artículo 1º: Formato del Torneo
1.1. Los equipos se dividen en cuatro zonas (Zona A, Zona B, Zona C y Zona D) de cuatro (4) equipos cada una, y se podrán inscribir hasta un máximo de cinco (5) por zona. El sistema de competencias será todos contra todos en cada zona. Se formaran las zonas a medida que se inscriban los equipos, se deberá sortear su número de orden de  la zona que le correspondería. De haber más de un equipo por club, se los incorpora en zonas diferentes.
1.2. Los equipos serán clasificados del primero al cuarto en cada una de las zonas según la cantidad de puntos obtenidos. En caso de empate en puntos será de aplicación el Artículo 3° del presente Reglamento. 

1.3. Los Primeros (1º) de cada zona jugarán Semi – Final de Oro. Los ganadores de los partidos avanzan a Final de Copa de Oro. Cuyo ganador será el Ganador de la Copa de Oro. 

1.4. Los Segundos (2º) de cada zona jugarán Semi – Final de Plata. Los ganadores de los partidos avanzan a Final de Copa de Plata. Cuyo ganador será el Ganador de la Copa de Plata. 

1.5. Los Terceros (3º) de cada zona jugarán Semi – Final de Bronce. Los ganadores de los partidos avanzan a Final de Copa de Bronce. Cuyo ganador será el Ganador de la Copa de Bronce.

Artículo 2º: Horario de Partidos 

2.1. Los horarios de inicio de cada partido y la cancha donde se disputa serán  indicados por el Director del Evento del Club organizador y en coordinación con la Comisión de Competencia. No se admitirá ningún tipo de postergación. Los equipos deberán estar en el acceso al campo de juego de la cancha donde juegan, 4 minutos antes del kick - off. El horario oficial será el que determine la mesa de control y será ese reloj por el que se regirán todos los horarios. 

2.2. La no presentación de un equipo a jugar en el horario y cancha indicada será considerado un incumplimiento y es de aplicación el Artículo 5° del presente Reglamento. 

2.3. Todos los partidos, incluyendo las Semi – finales y Finales de todas las copas, se disputarán en dos tiempos de siete (7) minutos cada uno y un (1) minuto de entretiempo.
2.4. La Final de la Copa de Oro, se disputaran en dos (2) periodos de 10 minutos cada uno, y dos (2) minutos de entretiempo.
Artículo 3º: Puntuación y desempates. 

3.1. Cada partido en la fase clasificatoria adjudicará la siguiente cantidad de puntos: Dos (2) puntos por partido ganado, uno (1) por partido empatado y cero puntos por partido perdido. No se otorgará punto bonus. 

3.2. Si por cualquier eventualidad un equipo se retirase del Torneo (Zona Clasificación), automáticamente los partidos que haya disputado el mismo, no se tendrán en cuenta. Es decir, ningún equipo de esa zona obtendrá puntuación por los partidos jugados con éste.
3.3. Si por algún motivo fuera necesario desempatar cualquier puesto en la tabla de posiciones general o de las zonas, se aplicarán en forma sucesiva y excluyente las siguientes normas: 

a) Se tomará en cuenta el o los resultados obtenidos (ganado, empatado o perdido) en el mismo Campeonato, sólo en el o los partidos jugados entre sí por los equipos igualados; 

b) Si continuara el empate, se tomará en cuenta la diferencia entre la cantidad de los partidos ganados en la zona por los equipos que continúen igualados

c) De continuar el empate, se tomará en cuenta la suma total de los tries obtenidos por cada equipo igualado, incluyendo try penal, en la zona en que se produjo el empate, aunque no se tendrán en cuenta los tries obtenidos por los equipos empatados en partidos jugados con oponentes comunes, cuando alguno de aquellos haya recibido puntos por no presentarse dicho oponente en común; 

d) De continuar el empate, se tomará en cuenta la suma total de los drops obtenidos por cada equipo igualado, en la zona en que se produjo el empate, aunque no se tendrán en cuenta los drops obtenidos por los equipos empatados en partidos jugados con oponentes comunes, cuando alguno de aquellos haya recibido puntos por no presentarse dicho oponente en común; 

e) De continuar el empate, se tomará en cuenta la suma total de los penales convertidos por cada equipo igualado, en la zona en que se produjo el empate, aunque no se tendrán en cuenta los penales convertidos 

por los equipos empatados en partidos jugados con oponentes comunes, cuando alguno de aquellos haya recibido puntos por no presentarse dicho oponente en común; 

f) De continuar el empate, se tomará en cuenta la suma total de las conversiones anotadas por cada equipo igualado, en la zona en que se produjo el empate, aunque no se tendrán en cuenta las conversiones anotadas por los equipos empatados en partidos jugados con oponentes comunes, cuando alguno de aquellos haya recibido puntos por no presentarse dicho oponente en común; 

g) De continuar el empate se tomará en cuenta la diferencia existente entre el total de tantos a favor y el total de tantos en contra;
h) Si continuara el empate, se tomarán en cuenta los antecedentes disciplinarios registrados durante el Campeonato de que se trate por los jugadores de los equipos empatados, debiendo definirse a favor del equipo que posea en primer término menor número de expulsiones y si no las hubiera, de amonestaciones; 
i) Si a pesar de la aplicación de todos los sistemas anteriormente previstos subsistiera el empate, el responsable designado (Director del Torneo) para el seven, procederá a realizar un sorteo en presencia de los responsables de cada equipo.
3.4. En la disputa de semifinales y finales, excepto el partido final por la Copa de Oro, si al finalizar el partido los equipos estuvieran empatados, se declarará ganador al equipo que en el siguiente orden y sucesivamente, en ese partido: 

1. Hubiera marcado más tries.
2. Hubiera convertido más drops.
3. Hubiera convertido más penales. 

4. Hubiera anotado más conversiones.
5. Hubiera tenido menos tarjetas rojas.
6. Hubiera tenido menos tarjetas amarillas. 

7. Hubiera anotado el primer try.
8. Hubiera anotado el primer drop. 

9. Hubiera convertido el primer penal. 

10. De persistir el empate el referee realizará un sorteo en presencia de los capitanes. 

3.5. En el partido Final por la Copa de oro, si al finalizar el mismo los equipos estuvieran empatados, se declarará ganador al equipo que marque el primer tanto (Muerte Súbita), continuándose el partido en tiempos de cinco minutos, alternando su posición en el campo de juego, con un minuto de descanso entre cada período. Si finalizados dos períodos adicionales persistiera el empate, será de aplicación el artículo 5.4

Artículo 4º: leyes del Juego
4.1. En los partidos de este Torneo, se aplicarán las “Leyes del Juego de la Wordl Rugby” y las especiales para la modalidad de seven, aprobadas por la W.R.
Artículo 5º: Incumplimientos. 
5.1. Todo Club que no presente su equipo en el torneo, perderá el derecho de participar en la próxima edición del Seven de la URMDP. Además podrá recibir otras sanciones previstas en el Reglamento de Competencias Oficial de la U.R.M.D.P. 

5.2. El Club que no presente su equipo para jugar un partido programado, no sólo quedará automáticamente eliminada del torneo, sino que podrá perder el derecho de participar en el Campeonato del año siguiente. Además podrá recibir otras sanciones previstas en el Reglamento de Competencias Oficial de la URMDP. 

Artículo 6º: Distribución de gastos.

6.1. Los gastos que demande la organización del Torneo (Medico, Hidratación, Frutas etc.), serán a cargo total del Club Organizador del Torneo. 
6.3. Las delegaciones estarán compuestas por un máximo de veinte (20) jugadores, y como mínimo un (1) entrenador y un (1) Manager.
Artículo 7º: Jugadores disponibles.
7.1. Podrán integrar los equipos representativos de cada Club, los jugadores fichados por la entidad, en la URMDP al 2015. 

7.2. Ningún jugador podrá representar a más de un Club durante el desarrollo del torneo. 

7.3. Los Clubes participantes son responsables por el comportamiento de los integrantes de su delegación, tanto en el campo de juego, como dentro de todo el establecimiento (Club). Cuando uno o más de sus integrantes aparezcan involucrados directa o indirectamente en un informe relativo a cualquier hecho de alteración del orden, los mismos quedarán cautelarmente suspendidos para toda actividad en el rugby hasta tanto el órgano disciplinario competente resuelva sobre el particular. 
Artículo 8º: De los Jugadores. 

8.1. Antes de iniciarse el Campeonato, los Clubes deberán presentar una lista de buena fe, realizada mediante el Sistemna BDUAR de hasta veinte (20) jugadores que los representarán.  
8.2. Para el juego, cada equipo estará constituido por 7 (siete) jugadores, no pudiendo iniciarse

Un partido con no menos de 6 (seis) jugadores.
8.3. Antes del primer partido a jugar, cada Manager y/o Entrenador, entregará a la Mesa de Control, una planilla firmada por él, en la que deberán constar Nombres y Apellidos, ordenados con su correspondiente número de Camiseta, de cada uno de los doce (12) jugadores, que podrán integrar el equipo en cada partido, de los posibles veinte (20)presentados. 
8.4. La Reglamentación sobre cambios de jugadores será de 5 cambios, con la única condición que un jugador reemplazado no podrá reingresar en el mismo partido, a excepción de lo estipulado en Las Leyes de Juego de la IRB y/ Wordl Rugby, en Variaciones para Seven A Side, en su Ley 3 articulo 3.12.
Artículo 9º: Instalaciones. 

9.1. Los partidos sólo podrán jugarse en canchas habilitadas y contar con un mínimo de dos (2) canchas. Deberán como mínimo contar en todo el perímetro de las cancha y una distancia no menor de cuatro (4) metros, medidos desde las líneas de "touch" y de dos (2) metros de las líneas de pelota muerta, con un cerco que tendrá como mínimo un (1) metro de altura para evitar el acceso de personas no autorizadas. 

9.2. Asimismo, el club anfitrión  deberá disponer, bajo su responsabilidad, de las medidas de previsión indispensables para atender rápidamente casos de indisposiciones, lesiones, urgencias, etc., a cuyo efecto deberán contar con 1 médico por cancha, camilla y botiquín de primeros auxilios en el campo de juego, debiendo contar con los elementos de inmovilización. 

Artículo 10º: Ingreso y abandono del Perímetro de Juego.
10.1. Todas las canchas deberán tener dentro del Perímetro de Juego, pero fuera del Campo de Juego, una zona para que se ubiquen los suplentes y colaboradores. Deberá haber un banco de suplentes para cada equipo donde puedan ubicarse 10 personas. Además deberá haber una zona técnica delimitada para cada equipo. 

Artículo 11º: Autoridades
11.1. El Director del Torneo será designado por el Club Organizador del Consejo y será aprobado por la Comisión de Competencia de la URMDP, y será la autoridad máxima del mismo, y cualquier cuestión que se suscite no contemplada en el presente reglamento o que requiera interpretación, será sometida a su resolución
11.2. Se designará un Coordinador o Encargado de Referees, que estará a cargo de las designaciones de todos los Oficiales de Partido del Torneo y colaboradores para cada partido. 
11.2. Luego de jugado un partido, el referee designado será el responsable de remitir al Director del Evento inmediatamente de finalizado el partido, la tarjeta del partido donde se especifique resultados de los partidos, detalle de los tantos habidos, detalle de los jugadores que hubieran sido expulsados del campo de juego, con un informe amplio explicando los motivos de la expulsión, y cualquier hecho anormal ocurrido antes, durante y después del desarrollo de los partidos ejecutado por jugadores, público, etc. y que contraríe las reglamentaciones vigentes. 

Artículo 12º: Sanciones Disciplinarias 

12.1. Para la aplicación de sanciones disciplinarias producidas en los encuentros se procederá de la forma siguiente: 

12.2. El referee designado informará concluido el partido al Director del Torneo, todo acto anormal ocurrido antes, durante y después del desarrollo del partido realizado por jugadores, público, etc. y que contraríe las reglamentaciones y disposiciones vigentes. Esta información deberá ser lo suficientemente clara, amplia y explícita, como para no dejar dudas sobre cómo se produjeron los hechos. La misma deberá ser confeccionada por escrito y firmada en original por el referee actuante. 

12.3. Una vez recibidos los informes con los cargos, se correrá traslado a aquel que se viera implicado por dicho informe, a fin de que por intermedio de la Unión a la que pertenezca, ejerza su defensa. 

12.4. Si el incidente hubiere sido protagonizado por jugadores, público, etc., todos los antecedentes se cursarán a la Comisión de Disciplina de la URMDP, la que adoptará toda medida sumarial que considere necesaria y se expedirá en un plazo no mayor de 20 días corridos desde la fecha en que recibió los antecedentes e investigaciones o declaraciones complementarias. Podrá ampliarse ese plazo ante una solicitud expresa de dicha Comisión. 

12.5. La Comisión de Disciplina aplicará las sanciones disciplinarias que corresponda, o girará las actuaciones al Consejo Directivo de la URMDP en aquellos casos que a su criterio correspondiere aplicar sanciones disciplinarias superiores a un año. 

12.6 Las sanciones disciplinarias tendrán alcance nacional e internacional. 
12.7. El jugador expulsado por cualquier motivo, ya sea en forma directa o por doble (2) Amarilla en el mismo partido,  queda automáticamente excluido para jugar en el Resto del Torneo (zona clasificación, y/o semi – finales y/o finales). El Jugador que acumule 2 (dos) amonestaciones (Amarillas) en distintos partidos, no podrá volver a jugar el siguiente partido de su equipo (si esta condición de recibir una segunda amarilla se realiza en el último partido del torneo, queda inhabilitado para el primer partido de la fecha siguiente).
12.8. Quien por motivos de lesiones quede con menos de 10 (diez) jugadores en su equipo, podrá solicitar a la organización incorporar un nuevo integrante.
Artículo 13º: Solución de controversias 
13.1. Cualquier cuestión que se suscite durante la realización del Campeonato, no prevista o no contemplada por el presente Reglamento, será resuelta por el Director del evento de la URMDP, previa recomendación de la Comisión de Competencias. 
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